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: Lew sportowiec:

Zamiast krolowac mieszkancom sawanny, ten lew woli grac w rugby.
Ale jeszcze wiekszg przyjemnosc sprawia mu sedziowanie podczas meczy
i upominanie zawodnikow gwizdkiem. '

NNANNANNN

#

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

© 30 gwtoczkibawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr 85 ciemnozotty 0 $rednicy 6 mm
© 20 m widczki bawetnianej © nozyczki, igta dziewiarska,
nr 22 ciemnobrazowy czerwona kredka Swiecowa
o szydetkonr3 i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozotty i nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: wez wtoczke nr 85 ciemnozotty i zacznij
od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] @

Zacznij wypetniac gtowe lwa. @

19. okrazenie: (2 ps, odj) X 6 [18]

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 11. a 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 9 oczek odstepu. € Zabezpiecz
oczka od tytu zatyczkami, mocno je dociskajac.

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Dokoncz wypetnianie gtowy lwa.

Za pomoca igly dziewiarskiej i wtoczki nr 22 ciemnobrazowy
wyhaftuj matymi szwami nos i buzie Iwa. Zwrd¢ uwage, aby
umiescic ja idealnie posrodku oczu. @

Nastepnie wyhaftuj brwi, wykonujac dwa sko$ne, symetryczne
szwy nad oczami. @

-

Nogi

Witdczka bawetniana nr 85 ciemnoZotty i nr 22 ciemnobrazowy

Jak wykonac scieg bufka (ang. puff stitch)?

Nawin wtoczke na szydetko i wbij je w odpowiednie

oczko tancuszka. Ponownie nawin wtdczke i przeciagnij
przez oczko - na szydetku znajda sie trzy petelki. Powtorz
poprzednie kroki jeszcze dwa razy, przerabiajac to samo
oczko. Na szydetku powinno byc siedem petelek. Na koniec
narzuc wioczke na szydetko i przeciagnij jg przez wszystkie
siedem petelek, aby zamknac bufke.

Pierwsza noga

1. okrazenie: wez wtaczke nr 85 ciemnozotty i zacznij od
zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: widczka nr 22 ciemnobrazowy wykonaj 4 bufki,
a nastepnie zmien wtoczke na nr 85 ciemnozoity
i przerob 11 ps [15] @



Lew sportowiec

5.—9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do zaszycia otwory,
ktory powstanie migdzy nogami. @

Druganoga Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki z pierwszej nogi zaszyj
otwaor, ktory pozostat miedzy nogami. @

1. okrazenie: wez wtdczke nr 85 ciemnozotty i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zacznij wypetniac nogi i tutow Iwa.
4.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] 10. okrazenie: (5 ps, odj) 6 [36]

4. okrazenie: wtoczka nr 22 ciemnabrazowy wykonaj 4 bufki, 1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
anastepnie zmien wioczke na nr 85 ciemnozoity Dot0z wypetnienie do nog i tutowia Iwa.

I przerab 11 ps [15] 12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

5.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] 13.i14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
9. okrazenie: przerdb tylko 9 ps, aby pazury lwa byty 15. okrazenie: (3 ps, odj) X 6 [24]

skierowane do przodu

Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie Ci potrzebna
w kolejnych etapach robatki, czyli do pofaczenia nog

16.i17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
18. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18]

i Wykonania tutowia. 19. Oquzenie:1 psw kaZdym oczku [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Tutow Dokoricz wypetnianie tutowia, dociskajac wypetnienie

trzonkiem szydetka, aby je rownomiernie roztozyc.

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij
widczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru - uzyjesz go
do przyszycia gtowy do tutowia lwa.

Witdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

Ustaw nogi obok siebie, upewniajac sie, ze pazury sg
skierowane do przodu.
1. okrazenie: wykonaj 3 ot na nitce bedacej zakonczeniem

drugiej nogi. @ Nastepnie wbij szydetko w dowolne oczko
ostatniego okrazenia pierwszej nogi i przerob 1ps w kazdym

215 oczek tego elementu. Potem wykonaj 3 ot i przereb 1 ps SKROTY: of: oczko fancuszka
w kazdym 215 oczek drugiej nogi [36] LS 033 DCZK0 SCIste
. potstupkiwjednymoczku  02:oczko zwrotne

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] odj: przerab dwa oczka ps: potstupek

3. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] @ razem psn: potstupek nawijany
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Uszy
Witdczka bawetniana nr 85 ciemnozotty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia ucha
do gtowy Iwa. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugie ucho. @

Grzywa

Widczka bawefniana nr 22 ciemnobrazowy
1. rzad: wykonaj 45 ot + 10z

2.rzd: 4 psn w kazdym oczku [180] @

zakoncz ten element zwierzatka i odetnij wioczke, pozostawiajac
40 cm nadmiaru, aby moc przyszy¢ grzywe do gtowy Iwa.

Gorne tapy
Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozoity

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

'|. @

Sptaszcz tape na brzegu i potgcz krawedzie. Przerob rzad oczek

Scistych, taczac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac wystarczajgco diugi zapas, aby przyszyc tape
do tufowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tape. Nie uzywaj wypetnienia do tap, aby mogty migkko
opadac po bokach lwa.

Za pomocq igly dziewiarskiej i wtoczki nr 22 ciemnobrazowy,
wykonaj trzy szwy utozone promieniscie na koncu kazdej fapy
tak, aby wygladaty jak pazury lwa. @

ogon

Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozotty i nr 22 ciemnobrazowy
1. rzad: widczka nr 85 ciemnozotty wykonaj 18 ot + 10z
2.123d:1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka i odetnij wtoczke, pozostawiajac
15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia ogona do tutowia lwa.

Utnij cztery kawatki wtdczki nr 22 ciemnabrazowy 0 dfugosci
15 cm. Wbij szydetko w oczko na koncu ogona Iwa, przetoz przez
nie pierwszy kawatek wtoczki @ i zawigz supetek. Powtorz to
samo z pozostatymi trzema nitkami. Nastepnie nozyczkami
odetnij ich nadmiar, wyréwnujac dtugosé nitek. @




Lew sportowiec

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potgcz elementy, z ktorych skiada

sie lew. Przytoz gfowe do tutowia,

a nastepnie potacz te dwie czesci jak
najmniej widocznymi szwami za pomocg
igty dziewiarskiej. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia i dolnej czesci gtowy, aby ta
utrzymywata sie w odpowiedniej pozycji
i nie przechylata sie na boki. Nastepnie
odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami robotki.

2. Przymocuj grzywe. Owin nig gtowe Iwa —
i przyczep w kilku miejscach szpilkami,
a nastepnie przyszyj, usuwajac szpilki.
Aby utatwic sobie wbicie igty w oczka
pierwszego rzedu, lekko pociagnij
palcami grzywe do gory tak, aby petelki
byty dobrze widoczne.

3. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
Iwa, tak by gorny brzeg kazdego z nich byt
na wysokosci 6. okrazenia gtowy, a dolny
na wysokosci 9. okrazenia.

4. Przyszyj tapy po bokach tutowia lwa
na wysokosci przedostatniego okrazenia.

5. Na koniec przyszyj z tytu ogon na
wysokosSci 7. okrazenia tutowia.

6. 7a pomocy igty dziewiarskiej i wioczki
nr 22 ciemnobrazowy wykonaj 4 poziome
SZWy na brzuszku Iwa, zachowujac
pomiedzy nimi odstep 2 okrazen, jak
pokazano to na zdjeciu.

1. Aby Twoj lew wygladat jeszcze weselej,
Zréb mu rozowe policzki. Mocno pomaluj
kawatek materiatu czerwong kredka
Swiecowa, a nastepnie potrzyj tkaning
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




: Pitka do rugby :

Stopien trudnosci: fatwy

NNANNANNAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 41sjena
o witdczka bawetniana nr 37 cynamon

e szydetkonr3 =k Wl
* igta dziewiarska e ~
© wypetnienie poliestrowe s el
1. okrazenie: widczka nr 41sjena wykonaj I

2 oczka tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon
przerab (1ps, dod) x 6 [18] @

5.-10. okrazenie: wioczka nr41sjena
przerob 1ps w kazdym oczku [18]

11. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon ~
przerob 1ps w kazdym oczku [18] @

12. okrazenie: widczka nr 41sjena
przerob (1ps, odj) x 6 [12]

Wtoz wypetnienie do pitki. ©
13. okrazenie: odj x 6 [6]
14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru.

Zamknij otwor. Za pomocg igty
dziewiarskiej przeciagnij nitke przez oczka
ostatniego okrazenia i mocno pociagnij.
Nastepnie zabezpiecz nitke wezetkiem

i odetnij wtoczke, ukrywajac jej nadmiar
pomiedzy oczkami. @

Na zakonczenie za pomocg igty
dziewiarskiej i widczki nr 37 cynamon
wyhaftuj jeden szew wzdtuz pitki i trzy
prostopadte do niego, jak pokazano
to na zdjgciu. @

e




: GWizdek

Stopien trudnosci: tatwy

N\NANANANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 11 czarny

e wtdczka bawetniana nr 37 cynamon
o szydetkonr3

e igla dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wez wioczke nr 11 czarmy
i zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Wioz troche wypetnienia do wnetrza
gwizdka.

Nastepnie spfaszcz element na brzegu

i potgcz krawedzie. Przerdb rzad
potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg
dwa naprzeciwlegte oczka.

0d tego miejsca przerabiaj oczka
w rzedach na ptasko.

1.rzad: 1 ps w kazdym oczku [3] +10z
2.1z3d: 1 ps w kazdym oczku [3]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wtoczke, zostawiajac 20 cm nadmiaru. @
Za pomocy igty dziewiarskiej wykonaj
kilka szwow, aby uksztattowac ustnik
gwizdka. @

Nastepnie wykonaj sznurek do gwizdka.
Wez wtoczke bawetniang nr 37 cynamon
i przerdb 35 oczek tancuszka. Zakoncz
element 10$, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, aby
przyszy¢ sznurek do gwizdka. €

-
-
~

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
koniec sznurka do gwizdka, € po czym
zakoncz nitke i odetnij, pozostawiajac
niewielki zapas, ktory ukryjesz pomiedzy
oczkami sznurka.

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0S: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek




:Stonce:

Stopien trudnosci: tatwy

o widczka bawetniana nr16 zoity "
o wioczka bawetniana Q—a
nr 85 ciemnozoity 3

e szydetkanr3 e

Wtdczka bawetniana nr 16 Zoity

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @
Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie kotko. €

Natoz na siebie obydwa elementy tak,
aby dobrze do siebie pasowaty, po czym
uzyj wtaczki nr 85 ciemnozotty i wykonaj
nastepujacy schemat, whbijajac szydetko
w dwa naprzeciwlegte oczka kotek: (3 of,
1psw drugie of, 1 psn w trzecie of, 108,
1ps)x12. @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
witoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami robotki.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko fancuszka
0S: oczko Sciste
ps: potstupek
: psn: potstupek nawijany
. s:sfupek




:Tecza:

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 25 akwamaryna %
o wioczka bawetniana nr 62 wisniowy

e wtoczka bawetniana

nr 47 pomaranczowy e
o wtoczka bawetniana nr16 zotty i
e szydetko nr3

© jgta dziewiarska Tm—

1. okraZenie: wtoczka nr 25 akwamaryna
wykonaj 10 ot, a nastepnie zamknij petle
108 w pierwszym ot [10] @

2. okrazenie: przerob 3 ot i 1sw podstawie
tancuszka, nastepnie 2 s w kazdym
oczku [20]

Zakoncz okrazenie 10$ i odetnij wioczke.

3. okrazenie: wioczka nr 62 wisniowy
przerab 3 oti1sw podstawie tancuszka,
nastepnie 2 sw kazdym oczku [40]

Zakoncz element 10§ i odetnij widczke. @

4. okrazenie: widczkg nr 47
pomaranczowy przerab 3 oti1s

w podstawie tancuszka, nastepnie 1s
w kazdym oczku [40]

Zakoncz element 10§ i odetnij wioczke. €

5. okrazenie: wtoczka nr16 zotty przerob
30ti1sw podstawie tancuszka,
nastepnie 2 s w kazdym oczku [80] @

Ztoz element na pot i potacz krawedzie.
Przerob rzad pofstupkow, taczac ze sobg
dwa naprzeciwlegte oczka. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtaczki
nr 25 akwamaryna zaszyj maty otwor
zZnajdujacy sie posrodku teczy i odetnij
wtoczke. @

i, Y i
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: Wesota krowka :

Ubrana w wygodne ogrodniczki, idealne do porzadkow w ogrodzie,
ta wesota krowka zaraz wezmie sie do pracy: bedzie siac safate
i sadzi¢ ulubione kwiaty.

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr02 écru
©10 m wtoczki bawetnianej
nr11czarny
©10 m wtoczki bawetnianej
nr4isjena
® szydetko nr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
© nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




Glowa

Wtdczka bawetniana nr 02 écru i nr 11 czarny

1. okrazenie: wez wtoczke nr 02 écru i zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie (zmiana koloru): 7 ps widczka nr 02 écru,
3 ps wtdczka nr11czarny, 26 ps wiaczka nr 02 écru [36]

8. okrazenie: 6 ps wioczka nr 02 écru, 5 ps widczka nr 11 czarny,
25 ps wioczka nr 02 ecru [36]

9. okraienie: 5 ps widczka nr 02 écru, 7 ps wtoczka nr 11 czarny,
24 ps wioczkg nr 02 écru [36]

10. okrazenie: 5 ps widczka nr 02 écru, widczka nr 11 czarny
(dod, 5 ps, dod), wtaczka nr 02 écru (5 ps, dod) x 4 [42]

11. okrazenie: 5 ps widczka nr 02 écru, 9 ps wioczka nr 11 czarny,
28 ps wtoczka nr 02 écru [42]

12. okrazenie: 6 ps widczka nr 02 écru, 7 ps widczkg nr 11 czarny,
29 ps widczka nr 02 écru [42]

13. okrazenie: 7 ps widczka nr 02 écru, 5 ps wioczka nr11czarny,
30 ps wioczka nr 02 écru [42]

14. okrazenie: (6 ps, dod,1ps) wtoczka nr 02 écru, 3 ps widczka
nr11czary, 2 ps, dod, (6 ps, dod) x 4 waczka nr 02 écru [48] €@

Dalej przerabiaj robotke widczka nr 02 écru.
15. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

SKROTY: of: oczko tancuszka

dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka razem ps: potstupek :
0: oczko psn: potstupek nawijany :

Wesota krowka

16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe krowki.

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 12. a13. okrazeniem.
Pozostaw miedzy nimi 8 oczek odstepu. Zabezpiecz sztyfty
od tytu zatyczkami, mocno je dociskajac.

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Dokoricz wypetnianie gtowy krowki. @

Pyszczek

Widczka bawetniana nr 02 écru i nr 41sjena

Wioczka 02 ecru wykonaj 3 oczka tancuszka, a nastepnie
przerabiaj oczka dookota tancuszka rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac od
szydetka, i przerob 1ps, 3 ps w kolejnym oczku, 1ps w kolejnym
oczku i 3 ps w ostatnim [8] €

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia pyszczka do gtowy krowki.
Wtoczka nr41sjena i igtg dziewiarska wyszyj dwa pionowe Szwy
na $rodku pyszczka, aby powstat nos. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nogi

Widaczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke oczka [12]

4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz o do zaszycia otword,
ktory powstanie miedzy nogami.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
potrzebna w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia
nog i wykonania tutowia.

Tutow
Widczka bawetniana nr 02 ecru
Ustaw nogi obok siebie.

1. okrazenie: przerob 3 oczka fancuszka na nitce bedacej
zakonczeniem drugiej nogi. Nastepnie wbij szydetko w wybrane
oczko ostatniego okrazenia pierwszej nogi @ i przerob 1ps

w kazdym z12 oczek tego elementu. Potem wykonaj 3 oczka
tancuszka i przerob 1ps w kazdym z12 oczek drugiej nogi
[3+12+3+12=30]

2. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©@
3.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

Wykorzystaj nadmiar nitki pozostaty po zakonczeniu pierwszej
nogii za pomocy igty dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami otwar,
ktory pozostat miedzy nogami. @

Nastepnie zacznij wkiadac wypetnienie do nog i tutowia krowki.
9. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

10.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

13. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

14. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

15. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

16.i17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, aby moc przyszyc tutow
do gtowy krowki.

Dokoncz wypetnianie tutowia. @

o P
.

Uszy
Widczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
ucha do gtowy krowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @




Rogi
Widaczka bawetniana nr41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2.-5. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia
rogu do gtowy krowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi rog. @

Trzy brazowe taty
Wfoczka bawetniana nr 41sjena
tatanr1(na tutow)

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia taty do tutowia krowki.

taty nr2 (na tutow i giowe)

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w1. oczku, 2 psn w 2. oczku, 2
w 3. 0czku, 2 psn w 4. oczku, 2 pS W 5. oczku i 2 ps w 6. oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, aby przyszyc tate do krowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga taka sama tate. @

Nie wyrzucaj resztek wtoczki nr 11 czarny
i nr41sjena, poniewaz przydadza sie
do zrobienia kepki na ogonie.

Wesota krowka

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 02 écru

1. okrazenie: wtoczkg bawetniang nr 41sjena wykonaj 2 oczka
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x3[9]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4.-13. okrazenie: widczka nr 02 écru przerob 1ps w kazdym
oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad oczek
Scistych, taczac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru - uzyjesz o do przyszycia tapki
do tutowia krowki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke.

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach krowki.

0gon

Witdczka bawetniana nr 02 écru, nr 41jena
inriiczarny

1. rzad: wioczka nr 02 écru wykonaj 18 of [18] + 10z
2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia ogona do tufowia krowki.

Utnij cztery kawatki nitki o dfugosci 10 cm z wtaczki nr 41sjena
i nr11czarny. Whij szydetko w oczko na koncu ogona krowki,
przetoz pierwszy kawatek wioczki przez oczko @ izawiaz
wezetek. Powtorz to samo z pozostatymi kawatkami wioczki.
Nastepnie nozyczkami odetnij nadmiar widczki, wyrownujac
diugosc nitek. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada

sie krowka. Przytoz gtowe do tutowia, [
anastepnie potgcz obydwa elementyjak ~—
najmniej widocznymi szwami za pomocg

igty dziewiarskiej. Podczas szycia

uzupetniaj wypetnienie gornej czesci

tutowia i dolnej czesci gtowy, aby ta
utrzymywata sie w odpowiedniej pozycji

i nie przechylata na boki. Nastepnie

odetnij widczke, pozostawiajac

niewielki nadmiar - ukryj go wewnatrz

gtowy krowki.

2. Przyszyj rogi po obu stronach gtowy,
tak aby gorna krawedz kazdego z nich
byta na wysokosci 5. okrazenia gtowy.
Utoz elementy symetrycznie.

3. Wtaki sam spos0b przyszyj uszy
po obu stronach gfowy na wysokosci
8. 0krazenia.

4. Przyszyj pyszczek jak najmniej
widocznymi szwami pomiedzy oczami
krowki, jak pokazano na zdjeciu.

5. Nastepnie przyszyj gorne tapki po obu
stronach tutowia krowki na wysokosci
przedostatniego okrazenia. Upewnij Sie,
7e Sg ustawione symetrycznie.

6. Potem przyszyj ogon z tytu tutowia
na wysokosci 6. okrazenia.

1. Na koniec przyszyj trzy faty. Utoz je

na krowce tak, jak pokazano na zdjeciu,
anastepnie przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami.

8. Aby Twoja krowka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj kawatek materiatu czerwong
kredka Swiecowa, a nastepnie potrzyj
tkaning policzki zwierzatka, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: 0grodniczki
Z kieszeniami :

Stopien trudnosci: fatwy

MATERIALY
© wtdczka bawetniana = T ]
nr76 limonkowa zielen - W

o wtoczka bawetniana
nr14 ciemnozielony

e szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

ogrodniczki
Wtoczka bawetniana nr 14 ciemnozielony

1. okrazenie: wykonaj 15 of, a nastepnie
zamknij petle 108 w 1. oczku fancuszka

2.-1. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

Tak powstata pierwsza nogawka
ogrodniczek. Powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac druga nogawke. Po jej

zakonczeniu nie odcinaj wioczki. €
Ustaw nogawki obok siebie i wbij szydetko
w dowolne oczko ostatniego okrazenia "

pierwszej nogawki.

8. okrazenie: widczka pozostatg po
zakonczeniu drugiej nogawki przerob 1ps
w kazdym z 15 oczek pierwszej nogawki,
anastepnie 1ps w kazdym z15 oczek
drugiej [30] @

9.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [30] ©

Aby zrobi¢ przednia klape, przerabiaj
robotke w rzedach na ptasko. @

Aby zrobi¢ pierwsza szelke, wykonaj

20 ot @ i odetnij widczke, pozostawiajac
wystarczajgco dtugi zapas, aby przyszyc
1.123d: 9 ps +10z wolny koniec szelki do tytu ogrodniczek.
2.-5.rzad: 1 ps w kazdym oczku [9] @

Nie odcinaj widczki. Uzyjesz jej do

wykonania pierwszej szelki.

SKROTY:

of: oczko tancuszka
0s: oczko Sciste
0z: 0czko zwrotne
ps: poistupek




UROCZE DODATKI

Zrob drugg szelke. Whij szydetko

w oczko wolnego g6rnego rogu kiapy,
a potem przeciagnij i przywiaz nitke.
Nastepnie wykonaj 20 ot @ i odetnij
widoczke, pozostawiajac wystarczajaco
dtugi zapas, aby przyszyc wolny koniec
do tytu ogrodniczek.

Skrzyzuj dwie szelki, jak pokazano

na zdjeciu, i przyszyj ich konce z tytu
ogrodniczek do gornej krawedzi spodni.
© Nastepnie zakoncz szew, odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu za pomocg igty
dziewiarskiej.

Kieszenie

Wioczka bawetniana nr 76 limonkowa
zielen

Zacznij od zrobienia 5 of + 1 0z. Nastepnie
przerabiaj robotke w rzedach na ptasko.

1.rzad: 1 ps w kazdym oczku tancuszka [5]
2.-0.r23d: 5 ps [5] +10z

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc wystarczajacy

nadmiar, aby przyszyc kieszonke do
spodni.

PoWtarz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac druga kieszen.

Utoz obie kieszenie z przodu ogrodniczek,
jak pokazano na zdjeciu, a nastepnie
przyszyj je jak najmniej widocznymi
szwami za pomoca igly dziewiarskiej. @
Odetnij wioczke, pozostawiajac

niewielki zapas. Ukryj o pomiedzy
oczkami splotu.

Guziki

Widczka bawefniana nr 76 limonkowa
Zielen

1. okrazenie: zacznij od zrabienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przergb
6ps 6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,

aby wykonac drugi guzik.

Umiesc obydwa guziki w gornych rogach
klapy ogrodniczek, jak pokazano na
zdjeciu, a nastepnie przyszyj je jak

najmniej widocznymi szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. € 0detnij wiaczke,
pozostawiajac niewielki zapas. Ukryj g0
pomiedzy oczkami splotu.




: Glowka sataty -

Stopien trudnosci: tatwy

e wtoczka bawetniana -
nr76 limonkowa zielen t -
e szydetkonr3 3

e jgfa dziewiarska e S

Wioczka bawetniana nr 76 limonkowa
zielen

1. rzad: wykonaj 25 oczek fancuszka €@

2. 1zad: przerob 10$ w pigtym oczku od
szydetka, nastepnie (5 of, odj, 10$) x 10 @
3.1zad: przerob 5 ps w oczkach kazdego
fuku poprzedniego rzedu i 10$ pomiedzy
tukami ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Zwin robotke, jak pokazano na zdjeciu,
i 28zyj niewidocznymi Szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. @

. SKROTY:
odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka
0$: oczko $ciste

0z: oczko zwrotne
: ps: potstupek
. S:stupek




SWIAT AMIGURUMI
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Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 23 czerwony
e wiaczka bawetniana nr 11 czarny
o widczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

o szydetko nr3 @j

e jgfa dziewiarska
15 cm drutu plastycznego
do usztywnienia todygi

Kwiat

Widczka bawetniana nr 23 czerwony
inr1iczamy

1. okrazenie: widczka bawetniang nr 23
czerwony wykonaj 6 pS W magicznym
ketku [6] @

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

Zakonczten element10$ i odetnij wioczke.
Schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki
trzy razy, aby uzyskac cztery ptatki. Potem
wykonaj powyzsze kroki jeszcze raz widczka
nr11 czarny, aby zrobic $rodek kwiatka. €

Za pomoca igty dziewiarskiej i kawatka
wioczki nr 11 czarny zszyj ptatkiz czamym
$rodkiem kwiatka. €

todyga
Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Wykonaj 25 ps, oplatajac wtdczka drut
plastyczny. ©

Listek

Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zielern

Wykonaj 5 ot +10z. Nastepnie przerabiaj oczka
dookofa fancuszka rozpoczynajacego.

1.okrazenie: przerob 2 ps, 2., 3 S W ostatnim
oczkufancuszka, a nastepnie po przeciwnej

)
o)

RS P AANIY red

(3

Potaczenie elementow
Za pomocaq igly dziewiarskiej i 20 cm
widczki nr13 trawiasta zielen przyszyj
listek do fodygi. W taki sam sposob
przyszyj kwiat, uzywajac wioczkinr
czarny.

stronie tancuszka przerab 2 s, 2 ps,
108[12]

Odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
pomigdzy oczkami.
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© 30 g wioczki bawetnianej
nr98 roz gerbera
©10 m wtoczki bawetnianej
nr11czarny
©10 m wtoczki bawetnianej
nr104 brzoskwiniowy roz
o wioczka bawetniana nr 02
ecru (otrzymanaz jednym
Z poprzednich zeszytow)
o szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 6 mm

® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa/tutow
Wtoczka bawetniana nr 98 roz gerbera

Podstawe gtowy i tutowia flaminga tworzy jeden element
(0d1.do 11. okrazenia), po czym kazda z czesci maskotki jest
przerabiana osobno.

Glowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
Nie odcinaj wiaczki. €@

12. okraienie (oddzielajace): przerab 36 ps, pomin 12 ps
i whij szydetko w pierwsze z 36 przerobionych oczek [36] @

0min na razie pozostate 12 oczek. Wykorzystasz je do
wykonania reszty tufowia.

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] ©
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

20. okraienie: odjx 6 [6] O

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Za pomocy igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz wezetkiem.
Na koniec odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz
elementu. @

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 14. a 15. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 15 oczek odstepu. Upewnij sig, ze
$3 symetrycznie ustawione wzgledem gtowy i zabezpiecz je
zatyczkami. Wtoz wypetnienie do gtowy tak, aby byto zwarte. @




Tutow

Wroc¢ do przerabiania 12 pominietych wczesniej oczek oraz
2 oczek dodatkowych wykonanych w miejscu pofaczenia
Szyi i gtowy flaminga. Whij szydetko w pierwsze oczko na
wysokosci taczenia.

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14] (Uwaga! Dwa dodatkowe
oczka na taczeniu moze byc trudno zauwazyc. Sprawdz,
czy 1. okrazenie faktycznie liczy 14 ps) @

2.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [14]

Zacznij wypetniac szyje: wktadaj mate kawatki wypetnienia,
dociskajac je trzonkiem szydetka.

11. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [28] ©@

il
-]

12. okraienie (przejsciowe): przerob 18 ps, aby dotrzec do
wysokosci karku. Jesli tak sie nie stanie, dodaj lub odejmij oczka,
az dotrzesz w odpowiednie migjsce. Nastgpnie wykonaj 9 of.

W okrazeniu powrotnym przerdb na tancuszku 8 ps. @

Umiesc w tym miejscu znacznik oczek, ktory bedzie wskazywat
poczatek kolejnego okrazenia.

13. okrazenie: przerob (dod, 3 ps) x 7,7 ps, dod, 1ps, dod,
7ps [54] @

Dla utatwienia mozesz korzystac z ponizszego schematu.

X &R
)5 X X XX
XX %X
X X X
X X X
X X)X X X X X X XEXD
@X XX XXX XXX
XX XOOOOOOOOOX
% XX X X X X X X&)
X X
X X
Xy X
X X x x XX
XX % X X 13. okrazenie
SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka razem

ps: pofstupek

Stylowy flaming

14.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] @
17. okrazenie: (7ps, odj) x 6 [48]

18. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

19. okrazenie: 34 ps, 3 odj, 2 ps [39]

20. okrazenie: 34 ps, 2 0dj,1ps [37]

21. okrazenie: 34 ps,10dj,1ps [36] @

22.i23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
24. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow.

25. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

26. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie tutowia.

28. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

7a pomocaq igty dziewiarskiej przeciaggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz wezetkiem.
Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz
elementu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dzidb
Wioczka bawetniana nr 11 czarny i nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 11 czarny
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 5 ps [5]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]
3. okrazenie: 2 ps, dod, 1ps, dod [7]

4.-6. okrazenie: wioczka nr 02 écru przerob 1ps
w kazdym oczku [7]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke. @

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 104 brzoskwiniowy roz

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
17. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. @

Skrzydta

Widczka bawetniana nr 98 roz gerbera, nr 02 écru i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 98 roz gerbera
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

6.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

8. okrazenie: wtaczkg bawetniang nr 02 écru przerab
(2ps, 0dj)x3[9]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

10. okrazenie: widczka nr 11 czarny przerdb (1ps, odj) x 3 [6]
1. okrazenie: odj x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto. @




Stylowy flaming

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Zbierz elementy, z ktorych skiada sie
flaming.

2. Przytoz dziob do gtowy na wysokosci
ostatniego okrazenia i przyszyj 2o za
pomocq igly dziewiarskiej jak najmniej
widocznymi szwami.

3. Wtaki sam sposob przymocuj skrzydta
do tutowia. Ustaw je symetrycznie po
bokach flaminga.

4. Nastepnie przyszyj jak najmniegj
widocznymi szwami nogi do spodu
tutowia flaminga, upewniajac sie, ze s3
ustawione symetrycznie.

5. Aby Twoj flaming wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj kawatek materiatu czerwong
kredka Swiecowa, a nastepnie potrzyj
tkaning policzki maskotki, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.

i




UROCZE DODATKI

: Kapelusz -

Stopien trudnosci: tatwy

NNANNANNAN

MATERIALY

o witdczka bawetniana
nr 59 sliwkowy fiolet

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska —

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [24]

6.—-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
9. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @
10. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [36]

11. okrazenie: (1ps, dod) x 18 [54]
12. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [54]

0detnij wtoczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar. Ukryj 20 pomiedzy oczkami
robotki.

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany




: Kokarda -

Stopien trudnosci: tatwy

N\NANANANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr31fiolet

Tl

B

o szydetkonr3
e igla dziewiarska

Petle kokardy

Zacznij od zrobienia 33 of +10z.

W rzedzie powrotnym przerob 4 ps, 2 psn
oraz 2 psn w kazdym z czterech kolejnych
oczek (pierwsza petla), nastepnie 2 psn,

8 ps, 2 psn oraz 2 psn w kazdym z czterech
kolejnych oczek (druga petla), a potem
2psn,5ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru € - uzyjesz go do potgczenia
koncow petli kokardy.

Zszyj oba konce petliiza pomocg igty
dziewiarskiej wykonaj kilka szwow
posrodku, aby kokarda uzyskata
ksztaft osemki. @

Koncowki kokardy
Zacznij od zrobienia 210t + 10z

W rzedzie powrotnym przerab 8 psn, 2 ps,
4 psw kolejnym of, 2 ps, 8 psn. ©

Zakoncz ten element 10§ i odetnij
widczke.

Utoz wykonany przed chwilg element na
kokardzie, zwracajac uwage, aby znalazt
sie posrodku. Potgcz te dwie czesci jak
najmniej widocznymi szwami, @ a potem
odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami.

Na koniec owin Srodek kokardy wtoczka
nr 31fiolet, aby zastoni¢ miejsce taczenia
elementow. @ zabezpiecz wioczke
kilkoma szwami, a nastepnie odetnij jg

i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
robotki.




SWIAT AMIGURUMI

: Cappuccino:

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 49 turkus

 aatas

e wtdczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e szydetkonr3
® wypetnienie poliestrowe

Filizanka
Wtoczka bawetniana nr 49 turkus

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 18 ps, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke oczka [18] €

5.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18]

12. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [18]

Po zakonczeniu okrazenia przerob 10 of,
7 ktorych wykanasz ucho. @ Przymocuj
je do podstawy filizanki 10$. Nastepnie
przerdb 10$ w kazdym oczku ucha. €

Na koniec witoz do filizanki mate kuleczki
wypetnienia poliestrowego.

Widczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] ©@

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke. Wtz mleczne kotko do filizanki
i schowaj nadmiar nitki w Srodku robotki.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko tancuszka
0$: oczko $ciste
ps: potstupek



: Makaroniki :

Stopien trudnosci: tatwy

/

MATERIALY
o wi6czka bawetniana nr 98 roz gerbera 1
e wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa Qa L
o wioczka bawetniana nr 62 wisniowy "
o wioczka bawetniana nr 59 sliwkowy fiolet §* i
e szydetkonr3 @
o jgta dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

Wtoczka bawetniana nr 98 roz gerbera
inr35masa perfowa

1. okrazenie: wioczka nr 98 roz gerbera
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [12] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugg potowke
ciastka. ©@

Uzywajac widczki nr 35 masa pertowa,
przerob dodatkowo 5. okrazenie: 1 ps
w kazdym oczku [12] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac kolejne dwa
makaroniki: z wtdczki nr 62 wisniowy oraz
widczki nr 59 sliwkowy fiolet. Otrzymasz l ]
w ten sposab szesé potowek ciastek. Potaczenie elementow
Na trzech z nich wykonaj dodatkowe Wez dwie potowki ciastka tego
5. okrazenie wtaczkg nr 35 masa pertowa. samego koloru, widz do nich
odrobine wypetnienia poliestrowego,
a nastepnie zt0z je ze soba, jak
pokazano na zdjeciu, i zszyj wioczka
w tym samym kolorze co cate ciastko.
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MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej

2 bezpieczne oczka do zabawek

nr13 trawiasta zielen 0 $rednicy 9 mm E .
10 m widczki bawetniangj ® nozyczki - a e
nr 01$nieznobiaty © igta dziewiarska, czerwona e L
©10 m wtoczki bawetnianej kredka Swiecowa i kawatek e
nr14 ciemnozielony tkaniny .
© szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




Glowa

Widczka bawefniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
14. okraienie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe zabki.

18. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke.
Dokoncz wypetnianie gfowy zabki. €

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem

psn: patstupek nawijany

Skoczna zabka

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
15. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36]

16. i 17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
18. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

19.-22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
Zacznij wypetniac tutow zabki.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

23. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

24. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

25. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.
Dokoncz wypetnianie tutowia. @

Tylne tapki
Wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
10. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

11.-13. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [18]
14. okraienie: (4 ps, odj) x 3 [15]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

16. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Wtz odrobine wypetnienia do fapki.

17. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

19. okraienie: 2 ps w kazdym oczku [18]
20. okrazenie: (1ps, dod) x 9 [27]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajgc niewielki nadmiar - ukryj go pomiedzy
oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tylng tapke. © ©




Przednie tapki
Wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]
3-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
13. okrazenie: 2 psn w kazdym z 6 oczek, 3 0$ [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar - ukryj o pomiedzy
oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga przednia tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek przednich, aby mogty
miekko opadac z przodu tutowia zabki.

Skoczna zabka

Oczy
Wtdczka bawetniana nr 01sniezna biel

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]
3.—-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
1. okraienie: odj x 8 [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia oka
do gtowy zabki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie oko. @

—— e

Umiesc bezpieczne oczka w wykonanych przed chwilg
elementach, tak by sztyfty znalazty sie pomiedzy 4.a 5.
okrazeniem. @ Nastepnie zabezpiecz je od tytu zatyczkami,
mocno je dociskajac.

W10z odrobing wypetnienia do kazdego z oczu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada
sie zabka. Przytoz gtowe do tufowia,
anastepnie zszyj te dwie czesci jak
najmniej widocznymi szwami za
pomocq igly dziewiarskiej. Podczas
szycia uzupetniaj wypetnienie obu
elementow maskotki, tak by gtowa
utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycji i nie przechylata sie na boki.
Zakoncz szew, odetnij nitke i ukryj jej
nadmiar w gtowie zabki.

2. Wyszyj wioczka bawetniang nr14
ciemnozielony i igtg dziewiarskg usta
zabki w postaci kilku poziomych
szwow wykonanych jeden za drugim,
jak pokazano na zdjeciu.

3.Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
jedng z tylnych fapek zabki z boku
tutowia, tak by gorna czesc znajdowata
sie na wysokosci 20. okrazenia tutowia,
a dolna na wysokosci 6. W ten sam
Sposob przymocuj symetrycznie drugg
tylng tapke.

4. Przyszyj przednie tapki z przodu
tutowia zabki na wysokosci
19. okrazenia.

5. Nastepnie przymocuj oczy po obu
stronach gtowy na wysokosci
7.0krazenia.

6.7a pomocaq igty dziewiarskiej

i wtoczki nr 01 snieznobiaty, wykonaj
kilka szwow pod oczami zabki, jak
pokazano na zdjeciu.

1. Aby Twoja zabka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki.
Mocno pomaluj kawatek materiatu
czerwong kredka Swiecowa,

a nastepnie potrzyj tkaning policzki
Zabki, wykonujac ruchy w réznych
kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Tréjkolorowy parasol :

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNNNAN

MATERIALY

© wioczka bawefniana nr 111 pOMAranczowy g e ey

o widczka bawetniana nr 23 czerwony
o widczka bawetniana nr 83 kanarkowy zoity =

e wtdczka bawetniana nr 11 czarny = e )
o szydetkonr3

e igta dziewiarska

e drucik plastyczny

Zewnetrzna czesc parasola

Wiaczka bawetniana nr 23 czerwony,
nr 83 kanarkowy Zofty i nr 111 pomaranczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka

widczka nr 23 czerwony, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob (dod wtdczka nr 23 czerwony, dod widczkg
83 kanarkowy zofty, dod wioczka nr 111 pomaranczowy) x 2 [12]

0d nastepnego okrazenia kazde kolejne powtorzenie
ujete w schemacie nawiasem wykonuj innym kolorem.
Zacznij od nr 23 czerwony, dalej nr 83 kanarkowy zotty,
a potem nr111 pomaranczowy.

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo
kolor [36] @

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [42]
8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [48]
9. okraienie: (7 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [54]
10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [60]
11. okrazenie: (9 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [66]
12. okrazenie: (10 ps, dod) x 6, zmieniajac kazdorazowo kolor [72]
13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [72]

17. okrazenie: 1 0$ w kazdym oczku [72]

Nastepnie odetnij wtoczki i ukryj ich nadmiar miedzy oczkami
parasola. @

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
0$: oczko Sciste

ps: pofstupek




UROCZE DODATKI

Wewnetrzna czesc
parasola

Widczka bawetniana nr 83 kanarkowy Zdfty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab
6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]
10. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]
1. okrazenie: (9 ps, dod) x 6 [66]
12. okrazenie: (10 ps, dod) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 30 cm nadmiaru
- u2yjesz €0 do przyszycia wewnetrznej
czesci parasola do zewnetrznej. €

Potaczenie elementow

Wtoz wewnetrzng czesc parasola lewg
strong do gory do jego wnetrza @ i zszyj
ze sobg oba elementy mato widocznymi
szwami za pomoca igly dziewiarskiej. ©@
Ukryjesz w ten sposob nitki pozostate

po taczeniu kolorow widoczne na lewej
stronie zewnetrznej czesci parasola.

Wykonanie raczki

Utnij kawatek drucika plastycznego

o dtugosci ok. 15 cm. Jesli drut jest cienki,
skre¢ razem dwa lub wigcej kawatkow,
aby go usztywnic. @

Owin drucik na catej diugosci wioczka
bawetniang nr11 czarny, aby byt
catkowicie niewidoczny.

Na koniec przyszyj jeden koniec raczki
do $rodka parasolki, czyli na wysokosci
1. okrazenia. @ Zabezpiecz nitke
wezetkiem, a nastepnie j3 odetnij,
pozostawiajac niewielki nadmiar -
ukryj go pomiedzy oczkami splotu.

Lekko zegnij koniec raczki, aby nadac jej
ksztatt litery ,L", tworzac w ten sposob
uchwyt.




:Staw :

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr48 soczystazielen
e szydetkonr3

Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

0d tego momentu przerabiaj oczka
w rzedach, odwracajac robatke po kazdym
rzedzie.

1.rzad: (3 ps, dod) x 6 [30] + 10z
2.123d: (4 ps, dod) x 6 [36] +10z
3.rz3d: (5 ps, dod) x 6 [42] + 102 ©
4.r23d: (6 ps, dod) x 6 [48] +10z
5.1zad: (7 ps, dod) x 6 [64] +10z
6.123d: (8 ps, dod) x 6 [60] +10z
1.rz3d: (9 ps, dod) x 6 [66] + 10z
8.rzad: (10 ps, dod) x 6 [12] + 102 @
9.r23d: (11ps, dod) x 6 [78] + 10z

10. rzad: (12 ps, dod) x 6 [84]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc niewielki
nadmiar - ukryj go pomiedzy oczkami
splotu.

: SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
of: oczko fancuszka
0$: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
: ps: pofstupek
© psn: potstupek nawijany




:Liliawodna:

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

o wioczka bawetniana nr102 jasny liliowy
e wioczka bawetniana nr 02 écru

e szydetkonr3

© igta dziewiarska

Listek

Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zieleri

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

0dtad bedziesz przerabiac robotke
w rzedach na ptasko. Po zakonczeniu
kazdego rzedu obrac robotke.

1.rzad: (1ps, dod) x 6 [18] + 10z
2.123d: (2 ps, dod) x 6 [24] + 10z
3.rz2ad: (3 ps, dod) x 6 [30] +10z
4.rzad: (4 ps, dod) x 6 [36] +10z

5. rz3d: (5 ps, dod) x 6 [42] + 10z @

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtoczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar - ukryj 2o pomiedzy oczkami
splotu.

Srodek kwiatu

Widczka bawetniana nr 102 jasny liliowy
1.rzad: wykonaj 16 of + 10z

2.123d:1ps w kazdym oczku [16], obrac
robotke @

3.rzad: przerob 3 of, (3 s w jednym oczku,

108)x8 ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar - ukryj
g0 pomiedzy oczkami splotu.

&)
&

Kwiat

Wiaczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku, 108 [6]

2. 0krazenie: (7 of, 6 ps, 108

w pierwszym of) @ x 6 @

3. okrazenie: (5 psn, 2 ps, 5 psn,

108)x6 @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Potaczenie elementow

Zwin $rodek kwiatka i utoz go posrodku
biatych ptatkow. Potgcz obie czesciza
pomocy igty dziewiarskiej i kawatka
wtaoczki nr102 jasny liliowy. Nastepnie
przyszyj kwiat do Srodka liScia.
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© 30 g wioczki bawetnianej
nr121 kwarcowy szary
©10 m wtoczki bawetnianej
nr02 écru
©10 m wtoczki bawetnianej
nr11czarmy
e szydetkonr3

: ktakomy wilk :

Sympatyczny wilk jest gtodomorem i ma wielkg ochote na soczyste owoce.
Cierpliwie czeka, az bedg dojrzate i stodziutkie, zeby je zebrac i zrobic z nich pyszny dzem!

NAANNANNN

Stopien trudnos’ci tatwy

MATERIALY

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki
© igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek
tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa

Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary i nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtczka nr 121 kwarcowy szary
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym z oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] :
8. okrazenie: (6 ps, dod) X 6 [48] : *"*n-vm-n-
9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym z oczku [48] T
14. okrazenie: widczka nr 02 écru (6 ps, odj) x 6 [42] %
15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] ey
16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
Zacznij wypetniac gtowe wilka. @
18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Nastepnie umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11.a 12.
okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi 6 oczek odstepu.
Zabezpiecz je od tytu zatyczkami, mocno je dociskajac.

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar - ukryj €0 wewnatrz gtowy.
Dokoncz wypetnianie gfowy wilka. @

Nogi
Witdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: wez widczke nr11 czarny i zacznij od zrobienia :
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6] b o

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym z oczku [12] ,.,, ey . :
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] w W
4. okrazenie: 1ps w kazdym z oczku [15]

5.—8. okrazenie: wioczka nr121 kwarcowy Szary przerob 1ps

w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke, e

pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do zaszycia otwory, ‘

ktory powstanie miedzy nogami. SKROTY:

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg - 400: Przerob dwa potstupki w jednym oczku
noge. Pa skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna odj: przerob dwa oczka razem

w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia nog i wykonania 0: oczko Sciste

tutowia. € Wypetnij obie nogi. ps: poistupek




Tutow
Witdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary
Ustaw nogi obok siebie.

1. okrazenie: wykonaj 3 oczka tancuszka na nitce bedacej
zakonczeniem drugiej nogi. Nastepnie wbij szydetko w wybrane
oczko ostatniego okrazenia pierwszej nogi @ i przerob 1ps

w kazdym z 15 oczek pierwszej nogi. Potem wykonaj 3 aczka
tancuszka i przerob 1ps w kazdym z15 oczek drugiej nogi
[3+15+3+15=36] @

2.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

Wykarzystaj nadmiar nitki pozostaty po zakonczeniu pierwszej
nogi i za pomoca igty dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami
otwar, ktory pozostat miedzy nogami. Nastepnie zacznij wktadac
wypetnienie do tutowia wilka.

1. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

8.i9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [30]
10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie tutowia wilka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
gtowy do tutowia wilka.

takomy wilk

Pyszczek

Widczka bawetniana nr 02 écru, nr 121 kwarcowy szary
inr11czarmy

1. okrazenie: wez widczke nr 02 écru i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary przerob
(1ps, dod) x3[9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
pyszczka do gtowy wilka.

Za pomoca igly dziewiarskiej i wioczki nr 11 czary wyhaftu
kilkoma szwami nos na czubku pyszczka wilka. @

3
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uszy
Widczka bawetniana nr 11 czarny i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: wez wtoczke nr 11 czarny i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary przerob
(1ps, dod) x3[9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz o do przyszycia
ucha do gtowy wilka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr121szary kwarcowy

1. okrazenie: wez wtoczke nr 11 czarny i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3.-14. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary przerob
1ps w kazdym oczku [12]

15. okraienie: 4 ps, 0dj, 4 ps, odj [10]
16. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, t3czac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac wystarczajgco dtugi nadmiar, aby mac przyszyc
tapke do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach tutowia wilka.

ogon
Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary i nr 11 czarny

1. okrazenie: wez widczke nr121 kwarcowy szary i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

6.—-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

9. okraienie: (4 ps, odj) x 3 [15]

10.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [12]

13.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Wtoz troche wypetnienia do ogona.

16. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Sptaszcz 0gon na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow nawijanych, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia ogona
do tutowia wilka. @

Za pomoca igty dziewiarskiej i wtaczki nr 11 czarny wykonaj
5 pionowych szwow na korncowce 0gona, jak pokazano na
zdjeciu. @




takomy wilk

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych sktada sig el o
wilk. Przytoz gtowe do tutowia wilka, ——-
anastepnie potacz te dwie czescijak %
najmniej widocznymi Szwami za pomocg .
igty dziewiarskiej. Podczas szycia =
uzupetnij wypetnienie obu elementow,
tak aby gtowa utrzymywata sie

w odpowiedniej pozycjii nie przechylata
sie na boki. Po zakonczeniu szwu odetnij

wioczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar. Ukryj 20 wewnatrz gfowy.

2. Przymocuj pyszczek do gtowy
maskotki. Zwrd¢ uwage na jego
potozenie wzgledem oczu - jego gorna
krawedz powinna sie znajdowac naich
poziomie. Przyszyj pyszczek jak najmnigj
widocznymi szwami za pomocaq igty
dziewiarskiej.

3. Przyszyj gorne fapki do tutowia na
wysokosci przedostatniego okrazenia.

4. Nastepnie przyszyj uszy po obu
stronach gtowy wilka, tak aby ich gorna
krawedz znalazta sie na wysokosci

5. okrazenia gtowy, a dolna - 8. Upewnij
Sie przy tym, czy uszy sq ustawione
symetrycznie.

5. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia
wilka na wysokosci 5. okrazenia.

6. Aby Twoj wilk wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj kawatek materiatu czerwong
kredkq Swiecowa, a nastepnie potrzyj
tkaning policzki wilka, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach.

[

1.Za pomocy igty dziewiarskiej

i wtoczki nr 11 czarny wyhaftuj buzie pod
pyszczkiem na wysokosci 15. okrazenia
glowy.




: Kamizelka:

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr99 jasny turkus

o szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. rzad: wykonaj 24 ot [24] + 10z

2. rzad: zacznij od drugiego oczka
tancuszka, liczac od szydetka, i przercb
1ps w kazdym oczku fancuszka
rozpoczynajacego [24]

3.rzad: (3 ps, dod) x 6 [30] + 10z
4.r23d: (4 ps, dod) x 6 [36] + 102 @

Wykonaj otwary na tapki.

5. rzad: przerob 5 ps, 5 of, @ omin 7o,
12ps, @50t @ ominTo,5ps[32] +10z

6.rzad: 1 ps w kazdym oczku [32]

7.rzad: (7 ps, dod) x 4 [36] @
8.-13.rzad: 1 ps w kazdym oczku [36]

Wykonaj wykonczenie z potstupkow na
catej dfugosci krawedzi kamizelki: zacznij
od krotszego boku, a potem poprzez €orng
krawedz przejdz na drugi bok i zakoncz

w dolnym rogu robotki. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc niewielki nadmiar
- ukryj o pomiedzy oczkami kamizelki. @




:Stoik dzemu:

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 61 szkartatny
o widczka bawetniana nr 36 biaty
e szydetkonr3
e igta dziewiarska

Stoik

Widczka bawetniana nr 61 szkartatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps 6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [18] @

5.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar - ukryj 20 wewnatrz stoika. @

Wieczko
Wtdczka bawetniana nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16] ©

3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [24]

%,_

o s

5.i 6. 0krazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24] ©

1. okrazenie: (3 s, 0min 10,10, omin1o)
x4 [16]

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
aby mac przyszy¢ wieczko do stoika. @

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
wieczko do gornej krawedzi stoika jak
najmniej widocznymi szwami. Nastepnie
odetnij widczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami. @

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0: 0czko

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

© s:stupek




> 0woc :

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 23 czerwony
o wioczka bawetniana nr 41sjena

e szydetkonr3

o gta dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

owoc
Widczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.-7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
W6z wypetnienie do owocu. @
9. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12] ©
10. okrazenie: odj x 6 [6]

1. okrazenie: odj x 3 [3]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wioczke. @

Szyputka

Widczka bawefniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] ©

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.
Zrob ogonek. Wykonaj 5 of, a potem

przerob 4 ps. Zakoncz element 10$
i odetnij wioczke, pozostawiajac 15 cm

)6

Vv —

nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
ogonka do szypufki.

o

o

Potaczenie elementow

Przetoz nitke pozostatg po zakonczeniu
ogonka przez srodek magicznego kotka
listkow szyputki i zawiaz wezetek na
nitce. Za pomocy igty dziewiarskiej

i widczki nr 41sjena przyszyj szyputke
do owocu.



: Gatazki krzewu :

Stopien trudnosci: tatwy

MATERIALY
o wioczka bawetniana -y
nr41sjena E—
e szydetkonr3
e drucik plastyczny .~

o jgta dziewiarska

Giowna gaiazka

Widczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] ©

2.-30. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [6] ©

31. okrazenie: 0dj x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac niewielki zapas.
UKryj 2o pomiedzy oczkami splotu.

Mniejsze gatazki
Widczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
14. okrazenie: odj x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac niewielki zapas.
UKkryj g0 pomiedzy oczkami splotu.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg gatazke.

Potaczenie elementow

W10z do kazdej z gatazek kawatek
drutu plastycznego przycietego na
odpowiedni wymiar, a nastepnie
przyszyj mate gatqzki do gtownej
gatezi za pomocg igly dziewiarskiej
i kawatka wioczki nr 41sjena.

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek
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